Rituály 5. úrovně
Snímal friendship – Zvířecí přítel 
Úroveň: 5

Cena komponentů: 50 zlatých

Kategorie: Připojení 

Cena na trhu: 250 zlatých

Potřebný čas: 1 minuta

Klíčová dovednost: Příroda

Trvání: Speciální 

Sesláním tohoto rituálu smíš určit jedno drobné zvíře (kočka, liška, ryba, myš, vrabec), které ti není nepřátelské. Toto zvíře musí být do pěti polí od tebe maximálně po dobu provádění rituálu. Pokud rituál proběhne úspěšně, zvířátko zůstane u tebe a chová se jako tvůj přítel – může pro tebe dělat jednoduché úkoly. Úkoly jsou rozebrány níže. Zadat úkol trvá standardní akci. 
Přines: Zvíře se pokusí přinést nějaký malý objekt (do deseti liber váhy) k tobě. Musíte na něj oba dva vidět. Pokud by zvířecí společník nebyl schopen předmět unést, může požádat o pomoc jiné svého druhu. 
Předveď: zvíře předvádí drobné triky – otočí se v letu, stojí na zadních a podobně. 

Hledej: Zvíře se vydá na krátkou vzdálenost před tebe (20 polí od tebe). Na každém poli může provést pasivní test Vnímání – hledá všechny živé bytosti. Když se vrátí dokáže ti naznačit kde jsou živé bytosti. Nic jiného ti nesdělí (zvíře samozřejmě nemluví). 

Hlídej: Můžeš nechat hlídat zvíře v nějaké oblasti. Pokud do oblasti vstoupí kdokoliv jiný než komu jsi vstup povolil, začne společník dělat hrozný rámus. Pokud odejdeš dvacet a více polí od místa kde zvíře hlídá, to opustí hlídku a vypraví se za tebou. 

Zvíře je s tebou po celou dobu rituálu a chová se jako tvůj přítel – nechá se nosit na rukou, v kapse nebo prostě chodí vedle tebe. Jeho AC je 14, ostatní obrany jsou 12 a má jen jeden život. neúspěšný útok nikdy nezabije společníka. 
Hod na dovednost Příroda ukazuje jak dlouho rituál trvá: 

Příroda: 19 a méně = 1 hodina, 20 – 29 = 8 hodin, 30 – 39 = 1 den, 40 a více = 1 týden

Na heroické úrovni smíš mít pouze jednoho společníka, na paragonu dva a na epicu dokonce tři. Pro každého společníka musíš udělat vlastní připoutávací rituál. 

Hallucinatory item - 

Ve vlastní mysli si nakreslíš nějaký předmět a ten se náhle objeví v tvé ruce a vypadá jako skutečný 
Úroveň: 5

Cena komponentů: 25 zlatých

Kategorie: Klam

Cena na trhu: 250 zlatých

Potřebný čas: 10 minut

Klíčová dovednost: Arcana

Trvání: 24 hodin 

Vytvoříš klamný předmět (neživého objektu), který vypadá jako skutečný. Tento rituál můžeš použít k vykouzlení klamné zdi, dveří nebo třeba zbraně. Tvůj hod na Arcanu ukáže jak velký předmět dokážeš vytvořit: 
Arcana: 19 a méně = malý (small), 20 – 29 = Střední (medium), 30 – 39 = velký (large), 40 a více = Obrovský (huge)

Jakmile iluzi jednou vytvoříš, nedokážeš s ní pohnout a nedokážeš vytvořit nic, co by mělo pohyblivé části. Ti, kteří přijdou s iluzí do styku si musejí hodit na svoji dovednost Vcítění, zda dokáží iluzi rozpoznat. DC pro jejich hod je tvůj hod na arcanu. Ten, kdo pozná iluzi jednou, pozná ji pokaždé. Každý, kdo se iluze dotkne automaticky pozná, že se jedná o iluzi. 
Magic circle – Magický kruh 

Kruh na podlaze slabě zářil, démon v něm uvězněný se nenávistně díval na vyvolávače a syčel: „tohle mě neudrží dlouho.“ 

Úroveň: 5

Cena komponentů: 100 zlatých

Kategorie: Připojení 

Cena na trhu: 250 zlatých

Potřebný čas: 1 hodina

Klíčová dovednost: Arcana

Trvání: Dokud není rozbit 

Na zem namaluješ kruh plný tajemných ochranných symbolů. Pokud je namalován správně, nestvůry vybraného původu mají velmi těžkou situaci když chtějí z kruhu vystoupit nebo do něj vstoupit. Když tvoříš rituál musíš vybrat jednu z následujících skupin bytostí: abberant, elemental, fey, immortal, natural, shadow nebo všechny (tato možnost znamená -5 k hodu). Kruh potřebuje jednu minutu kreslení na každém čtverci a vždy musí mít tvar kruhu. 
Nestvůra, jejíž úroveň je o deset nižší než tvůj hod na Arcanu nemůže hranicí kruhu projít. Nestvůry, které mohou hranicí kruhu projít a udělají tak jsou zraněny za tolik, kolik byl tvůj hod na arcanu silovým (force) zraněním a kruh je zničen. Bytosti schopné kruhem projít si mohou vzít standardní akci a kruh poškodit a tím jej zničit. 
Mindshape warwing drake – Duchovní bitevní dráče

Tak jako prastaří krotitelé draků, i ty dokážeš povolat dráče na pomoc…

Úroveň: 5

Cena komponentů: 100 zlatých

Kategorie: Stvoření

Cena na trhu: 250 zlatých

Potřebný čas: 1 hodina 
Klíčová dovednost: Arcana nebo Příroda

Trvání: Trvalý 
K uskutečnění tohoto rituálu potřebuješ jednoho válečného dráčka uvězněného v magickém kruhu. Pokud tohoto získáš, můžeš provést rituál a dle výsledku se uvidí. Hážíš na dovednosti Arcana nebo Příroda. 
7 a méně = dráče má -4 k int a navíc útočí na všechno živé ve svém okolí.

8 – 13 = -2 k int, stále divoké (tedy rituál nefungoval). 

14 – 19 = -1 int, ovládnuté a trénované 

20 – 25 = ovládnuté a trénované

26 a více = ovládnuté, vytrénované a dokáže mluvit 

Ovládnuté a vytrénované zvíře dokáže nosit jezdce, nechá se osedlat a rozumí příkazům. Je loajální k vyvolávači rituálu nebo k tomu, koho ritualista určí. Dráče se dá naučit i aby dokázalo nosit jiné jezdce. Drak, který umí mluvit mluví špatně a s chybami, ale mluví. Pokud rituál sníží drakovu inteligenci na nulu a méně, drak umírá. 
Object reading – Pochopení předmětu 

Dotkneš se zvláštního předmětu a v hlavě vidíš obrazy z jeho historie

Úroveň: 5

Cena komponentů: 25 zlatých

Kategorie: Věštění

Cena na trhu: 250 zlatých

Potřebný čas: 1 hodina

Klíčová dovednost: Arcana

Trvání: 5 minut 

V hlavě vidíš obrazy které souvisejí s předmětem a které vidět chceš. Tvůj test Arcany přesně ukáže, kolik obrazů se ti v hlavě objeví. Můžeš například chtít vidět posledního majitele předmětu, kdo předmět vyrobil, kdo byl poslední koho předmět zabil a podobně.

Arcana: 9 a méně = 1 obraz, 10 – 19 = 2 obrazy, 20 – 29 = 3 obrazy, 30 a více = 5 obrazů 
Speak with nature – Mluv s přírodou 
Zvířata i rostliny mohou odpovědět na tvoje otázky, odkrýt ti trochu ze svých znalostí…
Úroveň: 5

Cena komponentů: 80 zlatých

Kategorie: Věštění 

Cena na trhu: 250 zlatých

Potřebný čas: 10 minut
Klíčová dovednost: Příroda

Trvání: 10 minut 
Po dobu trvání rituálu můžeš mluvit s bytostmi přírody a rostlinami (ne rostlinnými bytostmi). Rituál neudělá bytost přátelskou a mohou ti sdělit jen informace závislé na tom čemu porozumí a jak moc jsou schopné se pohybovat. Rostlina ti může říct jen co viděla ve svém okolí a ryba zase informace pouze ze světa pod vodou. Test Přírody ti řekne, kolik otázek smíš položit: 
Příroda: 9 a méně: nula otázek, 10 – 19 = jedna otázka, 20 – 29 = dvě otázky, 30 a více = tři otázky. 

